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Come proporre un contributo 

Istruzioni per gli autori 
 
La rivista pubblica articoli, interviste, buone 
pratiche e giochi relativamente alla matematica e 
alla sue applicazioni in fisica, ingegneria, econo-
mia ed altri campi. 
Lo stile, la terminologia e le idee espresse devono 
essere chiari e accessibili a tutti. 
Gli articoli saranno valutati da uno o più 
collaboratori esperti in materia. La Redazione si 
riserva, dopo ponderato esame, la decisione di 
pubblicare o non pubblicare il lavoro ricevuto. 
In caso di accettata pubblicazione, sarà cura della 
Direzione informare gli autori dell’accettazione; 
l’articolo sarà pubblicato in forma elettronica così 
come è, salvo eventuali interventi redazionali, an-
che sul contenuto, per migliorarne la fruibilità da 
parte del lettore. È possibile che la Redazione 
subordini la pubblicazione dell’articolo a modici-
che sostanziali che devono essere fatte dall’auto-
re. I contributi devono essere inviati in forma 
elettronica al direttore responsabile. 
Gli articoli o gli altri tipi di contributi devono 
essere in formato .doc, .rtf o formati analoghi. Le 
formule possono essere in Microsoft Equation 
Editor o MathType o immagini nei formati gif, 
jpeg, png, tif. Sono ammesse figure, tabelle e 
grafici purché estremamente curati e inviati in file 
a parte. Di ogni elemento non testuale deve 
essere indicata la posizione precisa all’interno del 
testo. Se le immagini utilizzate sono protette da 
diritti d’autore, sarà cura dell’autore dell’articolo 
ottenere le autorizzazioni necessarie. 
Nella prima pagina andranno indicati: titolo del 
lavoro, nome e cognome degli autori, qualifica 
professionale e istituzione o ambiente professio-
nale di appartenenza, indirizzo e-mail, CV 
sintetico (100-200 parole). 
L’articolo dovrà iniziare con un breve sunto (5-10 
righe) preferibilmente in italiano e in inglese, e 
dovrà terminare con una bibliografia. 
I riferimenti bibliografici devono essere indicati 
all’interno del testo nel seguente modo [3]. 
Le note al testo dovrebbero essere in generale 
evitate; sono preferiti all’interno del testo rimandi 
alla bibliografia. 
I contributi non devono complessivamente supe-
rare le 12 pagine. 
Gli autori sono responsabili del contenuto dei 
testi inviati per la pubblicazione. La redazione 

non garantisce la correttezza scientifica del conte-
nuto degli articoli. 
Se l’articolo è stato pubblicato in altra sede 
l’autore deve richiederne l’autorizzazione a chi ha 
pubblicato per primo l’articolo e fornire le 
coordinate alla Redazione. 
I testi pubblicati in questa rivista, se non 
diversamente indicato, sono soggetti a licenza 
Creative Commons Attribuzione – Non com-
merciale – Non opere derivate 2.5: la ripro-
duzione, distribuzione e divulgazione dei testi 
sono consentite a condizione che vengano citati i 
nomi degli autori e della rivista Matemati-
camente.it Magazine; l’uso commerciale e le 
opere derivate non sono consentiti. 
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EE dd ii tt oo rr ii aa ll ee   
 
 
In questo numero Giuseppe De Cecco ci parla di come rompere 
bene le figure; un classico esempio di problema semplice da 
formulare ma tutt’altro che semplice da risolvere: quando si taglia in 
due una figura piana, ciascun pezzo ha sicuramente un’area minore 
di quella di partenza, ma è possibile tagliare in due una figura in 
modo che il diametro (cioè la massima ampiezza) di ciascun pezzo 
sia strettamente minore di quello della figura di partenza? La 
risposta non è così banale come può sembrare a prima vista. 
Giuseppe Pesare ci mostra un modello interpretativo, attraverso la 
Teoria dei Giochi, del problema della scelta del percorso di studi, 
per spiegare l’insuccesso del percorso universitario breve introdotto 
negli anni ’60 in Francia. Andreana Zucco ci introduce alle 
problematiche dei politopi, estensioni a più dimensioni dei poliedri. 
Aldo Bonet presenta il risultato di ricerche storiche su Talete, il 
padre della moderna astronomia razionale. Pietro Romano descrive 
un’esperienza didattica sulla simulazione del decadimento 
radioattivo con la calcolatrice grafica TI Voyage 200. Antonello 
Urso ci parla della generalizzazione dell’equazione di stato di gas 
ideali: come può essere ritoccata l’equazione in modo che descriva i 
comportamenti di gas reali?. Gaetano Barbella propone un 
approfondimento di un noto quesito da giochi matematici, da cui 
deriva lo studio di una particolare curva a cipolla. Salvatore Lega 
presenta un classico problema di modellazione matematica preda-
predatore attraverso un sistema fuzzy.  
 
 

Antonio Bernardo 
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