
Torneo di carte 
X - Vinciprova Francesco - Caltagirone (CT) 

Numerando i giocatori progressivamente, la prima mano sarà costituita dai seguenti giocatori. 
 

N Tavolo 1 Tavolo 2 Tavolo 3 Tavolo 4 Tavolo 5 Tavolo 6 
1 
2 
3 
4 

1 
2 
3 
4 

5 
6 
7 
8 

9 
10 
11 
12 

13 
14 
15 
16 

17 
18 
19 
20 

21 
22 
23 
24 

 
Poiché un giocatore non deve mai avere nello stesso tavolo un concorrente che è già stato con lui, 
sia come compagno sia come avversario, si può far scorrere il concorrente n° 2 di un tavolo (il 2 va 
al tavolo 6, il 6 al tavolo 1, il 10 al tavolo 2, il 14 al tavolo 3, il 18 al tavolo 4 e il 22 al tavolo 5), il 
concorrente n° 3 di due tavoli e il concorrente n°4 di tre tavoli. Si ottiene la seguente disposizione 
per la seconda mano. 
 

N Tavolo 1 Tavolo 2 Tavolo 3 Tavolo 4 Tavolo 5 Tavolo 6 
1 
2 
3 
4 

1 
6 
11 
16 

5 
10 
15 
20 

9 
14 
19 
24 

13 
18 
23 
4 

17 
22 
3 
8 

21 
2 
7 
12 

 
Procedendo in modo analogo si ottiene la seguente disposizione per la terza mano. In questo caso 
però i concorrenti n°4 devono scorrere di 4 tavoli per evitare di giocare con concorrenti con cui 
sono stati allo stesso tavolo. 
 

N Tavolo 1 Tavolo 2 Tavolo 3 Tavolo 4 Tavolo 5 Tavolo 6 
1 
2 
3 
4 

1 
10 
19 
8 

5 
14 
23 
12 

9 
18 
3 
16 

13 
22 
7 
20 

17 
2 
11 
24 

21 
6 
15 
4 

 
Infine la disposizione per la quarta mano si ottiene facendo scorrere il concorrente n° 2 di un tavolo, 
il concorrente n° 3 di tre tavoli e il concorrente n°4 di tre tavoli. 
 

N Tavolo 1 Tavolo 2 Tavolo 3 Tavolo 4 Tavolo 5 Tavolo 6 
1 
2 
3 
4 

1 
14 
7 
20 

5 
18 
11 
24 

9 
22 
15 
4 

13 
2 
19 
8 

17 
6 
23 
12 

21 
10 
3 
16 

 
In tal modo si è ottenuto il quadro degli incontri rispettando i limiti imposti. È molto probabile che 
esistano altre configurazioni che soddisfano le condizioni imposte. 


